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Scha.]’cerspi ele

Zunichst ]eg’c man Schalter 1 um. Und wartet eine Minute. Dann ]eg’t man Schalter 2 um
und lduft in den Raum mit der Lampe. Wenn man si ch in der Dunkelheit irgend_wo bése
anstédt (Knie, E”enbogen...), aktiviert Schalter 3 (den wir nicht be’céh’gt haben) das Licht.
Wenn das Licht ]'ed_och an ist, ]:m'ng’c ein Griff an die Glithbirne Gewissheit: verbrennt man
sich die Finger, so brennt das Licht offenbar schon ]'a’.nger und Schalter 1ist der Richti ge. Ist

die Glithbirne ]'e(loch nur warm, so muss Schalter 2 der Gesuchte sein.
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